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取　組　状　況
・創造実習では、Pythonを用いてオブジェクト指向プログラミングを教授し、応
用プログラム例を提示することにより理解を深めた。グループ毎に創造的な
アイディアに基づきアプリケーションを作成した。
・コンピュータネットワークでは、Cに加えてPythonでのプログラム例を追加し
て指導した。

・プログラミング教育およびコンピュータネットワーク教育に関する教育研究お
よび教材開発を行った。
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